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Spielerklirung




WICHTIGE BEGRIFFE

ANTE

Grundeinsatz, der von allen Mitspielern gebracht
wird, um am Spiel teilnehmen zu kénnen.

BET/PLAY

Spieleinsatz

BLIND

Spieleinsatz, der vor Kartenausgabe getéatigt wird.

BOARD

Als Board bezeichnet man jene 5 offen in der Mitte
des Tisches liegenden Karten, die von allen Spie-
lern zur Bildung ihrer Pokerhand verwendet werden
kdénnen.

CHECK

Dieser Begriff bedeutet im zu Spiel bleiben ohne
zu setzen. Der Spieler darf abwarten, dass die
ersten drei bzw. alle Gemeinschaftskarten aufge-
deckt werden indem er ,Check” ansagt.

COMMON CARDS

Gemeinschaftskarten, die fur die Pokerblatter aller
Spieler gelten.

FOLD

Passen; aus dem laufenden Spiel aussteigen.




Der Spieltisch

HAND

Der Begriff Hand wird mehrfach verwendet:

1. Die besten funf Karten, die zur Bildung des
Gewinnblattes herangezogen werden.

2. Alle Karten, die einem Spielgast zur Bildung
seines Gewinnblattes ausgeteilt werden.

SPIELFARBE

Als Spielfarbe werden jeweils Herz, Pik, Karo und
Treff bezeichnet.

TRIPS

Der Trips-Bonus wird ausbezahlt, sobald die end-
gultige Hand des Spielers aus finf Karten drei
Gleiche oder bessere Kombination zeigt, unabhangig
davon ob er dabei die Bank schlagt oder nicht.




DER SPIELABLAUF

Ultimate Texas Hold’EM® ist ein spannendes
Pokerspiel mit verdeckten Karten und Gemein-
schaftskarten, das gegen die Bank gespielt wird
und zusatzlich eine optionale Zusatzwette (Trips)
bietet. Ziel des Spiels ist es, aus sieben Karten
(2 eigene + 5 Gemeinschaftskarten) die best-
maogliche 5 Karten-Kombination (Blatt) zu bilden
und dabei die Bank zu schlagen.

Spielvorteile

e Erhdhen oder nicht erhéhen — die end-
glltige Entscheidung muss erst dann fallen,
wenn Sie alle Gemeinschaftskarten
gesehen haben. Jedoch kann diese Ent-
scheidung auch friher getroffen werden.

Je friher Sie sich jedoch entscheiden,
desto mehr kénnen Sie setzen.

Der Trips-Bonus wird ausbezahlt, sobald
lhre endglltige Hand aus funf Karten drei
Gleiche oder bessere Kombination zeigt.

Spielverlauf

Nach Erhalt von zwei Karten kénnen Sie entweder
checken (im Spiel bleiben ohne zu setzen) oder das
3-bis 4-fache des Ante-Einsatzes auf Play setzen.
Nun deckt der Croupier die ersten drei Gemein-
schaftskarten auf. Wenn Sie bis jetzt noch nicht

auf Play gesetzt haben, kénnen Sie wieder wahlen:
erneut checken oder das 2-fache des Ante-Einsat-
zes auf Play setzen.




L X X2

Anschliessend werden die letzten zwei Gemein-
schaftskarten durch den Croupier aufgedeckt. Falls
Sie bislang nicht auf Play gesetzt haben, kénnen
Sie dies mit dem einfachen Ante-Einsatz machen
oder passen (Sie spielen nicht mit, und alle lhre
Einsatze werden eingezogen. Dieser Begriff nennt
sich Fold).

Spielende

Der Croupier deckt seine zwei Karten auf und
bildet sein Blatt. Wenn Sie ein besseres Blatt
haben, werden Play und Ante 1:1 ausbezahlt.
Gewinnt der Croupier, gehen die Einsatze von
Ante, Play und Blind an die Bank. Bei einem Un-
entschieden bleiben diese Einsatze stehen.

Das Blind wird ausbezahlt, wenn lhr Blatt mit
mindestens einer Strasse gewinnt.

Wenn Sie mit einem geringeren Blatt als einer
Strasse gewinnen, bleibt das Blind stehen, wird
aber nicht bezahlt. Die Trips-Wette gewinnen Sie,
wenn Sie einen Drilling (3 Gleiche) oder ein
besseres Blatt haben.

Qualifikation des Croupiers

Der Croupier braucht ein Paar, um sich zu quali-
fizieren. Wenn er sich nicht qualifiziert, geht
das Ante an Sie zurlck. Alle anderen Einsatze
werden wie gehabt behandelt. Die Auszah-
lungsquoten fir Trips und Blind entnehmen

Sie bitte dem Aufdruck auf dem Spieltuch.




KARTEN
Hand Rankings

Royal Flush (hochster Straight Flush)

A,K,Q,J.00
vTetTeTeTe

Straight Flush (5 gleichfarbige Karten in Reihe)

324,567
+342040+

L 2K 2K K K

Four of a Kind (4 gleichrangige Karten)

K,K, K.K
veTats

Full House (2 + 3 gleichrangige Karten)

Ay A, TaTaT
otatetets

Flush (5 gle chfarbige Karten)

> 7,10.5
*+*+*+***

Straight (5 Karten in Reihe)
14849410, J
L R
Three of a Kind (3 gleichrangige Karten)
A AL A
sTeta



SONSTIGES

Unser erfahrenes Spielpersonal ist dafir verant-
wortlich, dass die gultigen Spielregeln eingehalten
werden. Bei eventuellen Fragen kénnen Sie sich
natirlich gerne an den diensthabenden Manager
wenden. Wir sind auf alle Falle bemiht Ihnen einen
unvergesslichen Abend zu bereiten und lhren Be-
such so angenehm wie méglich zu gestalten.

Im Allgemeinen ist es international Ublich, im Falle
eines Gewinnes lhre Freude mit dem Spielpersonal
zu teilen und einen kleinen Teil vom Gewinn — nach
lhrem persénlichen Ermessen — den Croupiers zu
Uberlassen. Von den sogenannten , Tips"” werden
die Gehalter der Casinomitarbeiter bezahlt; es
handelt sich dabei nicht etwa um ein zusétzliches

. Trinkgeld” fir die Mitarbeiter. Wir danken lhnen
fur Ihr Erscheinen in gepflegter Garderobe. Zusatz-
liche Anregungen oder Verbesserungsvorschlage
nehmen wir gerne an, wenden Sie sich in dieser
Beziehung an den diensthabenden Manager.

Have fun & play your game!

Gultig im Rahmen der Besuchs- und
Spielordnung:

Anderungen sind vorbehalten.

Die Entscheidung der Direktion ist end-
glltig. Die genauen Limite entnehmen
Sie bitte den im CASINO SCHAAN-
WALD - laut Genehmigung durch die
eidgenéssische Spielbankenkommission
ausgehandigten Spielregeln.
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CASINO ~"*'%
SCHAANWALD Y. ¢

Vorarlberger- ‘X

strasse 210 OSTERREICH

LIECHTENSTEIN

Casino Folge uns

Schaanwald

VorarlbergerstraBe 210 n

9486 Schaanwald

Liechtenstein facebook.com/
casino.schaanwald

Tel +423 238 2777

willkommen@das-casino.li

www.das-casino.li

Offnungszeiten

Mo-So: Slotbereich:
11.00—04.00 Uhr ab 11.00 Uhr

Restaurant: Tischbereich:
18.00—02.00 Uhr ab 17.00 Uhr




