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Nehmen Sie am American-
Roulette-Tisch Platz und erleben
Sie den American Way of Life!

DER SPIELABLAUF

Das Spielfeld, auch ,Tableau” genannt, besteht aus
einem Tisch mit Linien sowie Nummern, Wortern
und Symbolen.

Das Herzstlck des Tisches ist der Roulette-Kessel,
der in 37 Felder — von 0 bis 36 — unterteilt ist. Die
Zahlen, die nicht in arithmetischer Reihenfolge
angeordnet sind, stehen abwechselnd in einem
roten oder schwarzen Feld. Am Tableau hingegen
erscheinen die Nummern 0 bis 36 in natirlicher
(arithmetischer) Reihenfolge.

Mit dem ,lhre Einsétze bitte” gibt der Croupier das
Spiel frei und fordert Sie auf, lhre Einsétze zu tatigen.

Sie diurfen nun lhre Jetons auf die von lhnen ge-
wilinschten Einsatzmdglichkeiten auf dem Tableau
platzieren. Auf Wunsch platziert der Croupier auch
gerne Einsatze fur Sie.
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Der Spieltisch

Der Croupier setzt den Kessel in Bewegung
und wirft die Kugel gegen die Drehrichtung
des Zahlenkranzes. Nach der Ansage ,Rien
ne va plus”, ,No more bets, please” oder
,Keine Einsatze mehr” darf nicht mehr
gesetzt werden.

Sobald die Kugel in einem Nummemnfach
liegen bleibt, werden sowohl die Gewinnzahl,
als auch die Gewinnfarbe laut und deutlich
angesagt.

Alle Chancen, die mit dieser gefallenen
Nummer zusammenhangen, werden
ausbezahlt. Die Gewinnnummer wird mit
einem ,,Dolly” gekennzeichnet, damit
der Croupier die Auszahlung vornehmen
kann. Ein neues Spiel kann beginnen.
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DIE GEWINNE

Setz- und Gewinnméglichkeiten

STRAIGHT UP
SIE GEWINNEN JE 35-FACH

Eine der 37 Nummern auf
dem Tableau von 0 bis 36

o

SPLIT
SIE GEWINNEN JE 17-FACH

7 Q 8 Zwei Nummern, die entweder
vertikal oder horizontal be-
nachbart sind, zum Beispiel 31,
32, oder 31, 34

S

STREET
SIE GEWINNEN JE 11-FACH

Drei aufeinanderfolgende
Nummern aus einer Querreihe
des Tableaus, zum Beispiel 22,
23,24, aber auch 0, 1, 2

s

CORNER
SIE GEWINNEN JE 8-FACH
718 Vier Nummern, die am Tableau
+ ein Quadrat bilden, zum Bei-
10711 spiel 8,9, 11, 12.

Die ersten vier Nummern —
0,1, 2, 3—heissen Quatre
Premier/First Four.

SIX LINE
SIE GEWINNEN JE 5-FACH

718 9+ Sechs aufeinanderfolgende

Nummern aus zwei Querreihen,
101 11]12 zum Beispiel 1,2, 3,4, 5,6




Kolonne 34

COLUMN - KOLONNE
SIE GEWINNEN JE 2-FACH

Zwolf Nummern

Kolonne 36

Kolonne 35




DOZEN - DUTZEND
SIE GEWINNEN JE 2-FACH

FIRST DOZEN/ERSTES DUTZEND

Zwolf aufeinanderfolgende

Nummern von 1 bis 12
P12 — Premier

SECOND DOZEN/MITTLERES DUTZEND

IW Zwolf aufeinanderfolgende
Nummern von 13 bis 24
M12 - Milieu
THIRD DOZEN/LETZTES DUTZEND
Zwolf aufeinanderfolgende
Nummern von 25 bis 36

D12 - Dernier

EINFACHE CHANCE

American-Roulette-Begriffe

SIE GEWINNEN JE 1-FACH
BLACK - SCHWARZ

Alle schwarzen Nummern

RED - ROT

Alle roten Nummern

19 BIS 36 - HOCH

Die Nummern von 19 bis 36

ODD - UNGERADE

Alle ungeraden Nummern

1 BIS 18 — NIEDRIG

Die Nummern von 1 bis 18

EVEN - GERADE

Alle geraden Nummern
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International gebrauchliche
Spielvarianten

GROSSE SERIE - MIT 9 JETONS

Sie spielen 17 Zahlen, die im Kessel neben-

einander liegen, mit 9 Jetons.
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KLEINE SERIE - MIT 6 JETONS

Sie spielen 12 Zahlen, die im Kessel neben-
einander liegen, mit 6 Jetons.
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ZEROSPIEL - MIT 4 JETONS
Sie spielen 7 Zahlen, die im Kessel neben-
einander liegen, mit 4 Jetons.
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ORPHELINS - MIT 5 JETONS
Sie spielen 8 Zahlen, die im Kessel in zwei
Segmente aufgeteilt sind, mit 5 Jetons.
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SPIEL MIT NACHBARN - MIT 5 JETONS
Sie spielen mit 5 Zahlen, die im Kessel neben-
einander liegen, mit 5 Jetons.
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FINALE - MIT 3 ODER 4 JETONS
Sie spielen Zahlen aus einer Zahlenserie mit
gleicher Endziffer, mit 3 oder 4 Jetons.

Zahlen aus einer Zahlenserie mit gleicher
Endziffer, z.B. Finale 3 = 3, 13, 23, 33 oder
Finale 7 =7,17, 27.
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Die Gewinne bzw. die Auszahlungen sind
immer proportional zu lhrem Risiko.

DOUBLE ZERO

Bei einem Roulette-Tisch mit Double-Zero-Kessel
und dem entsprechenden Layout gelten grund-
satzlich dieselben Abléufe, Prozesse und Regeln
wie beim Single-Zero-Roulette, mit folgenden
Ausnahmen:

Fallt die Gewinnzahl Zero oder Double Zero,
werden alle verlierenden Einsatze eingezogen.
Auch Einsatze auf den einfachen Chancen.

wlwnro o= ]=
AAOocnmcoc»ooS\l"\“g
wlw(noro [ro[ro ==

SN |S | |X[SIN|R |||
wlwlw|rn oo ==
SINSININ R o[ |N|C|O (W

Es gibt keinen Racetrack und der Croupier
nimmt keine Ansagen wie z. B. Nachbarn, Finale
usw. entgegen.”



EINSATZE

In der Regel machen die Spielgéste ihre Einsatze
selbst, aber der Croupier ist gerne bereit, lhre
Wiinsche zu erflllen, wenn es der Spielablauf zeitlich
zuldsst. Sie haben die Méglichkeit, lhre Einsatze mit
eigenen persdnlichen Farbchips zu tatigen. Diese
besitzen keine Wertangabe und werden in
verschiedenen Farben nur am Tisch ausgegeben. Als
Gast bestimmen Sie selbst den ,Wert” lhrer
Farbchips, der fur jeden sichtbar markiert wird.

Da auf den personlichen Farbchips selbst kein
Geldwert angegeben ist, kann mit diesen Chips
auch nur an diesem Tisch gespielt werden.

Selbstverstandlich kdnnen Sie auch mit den Gblichen
Wertjetons am American Roulette teilnehmen. Nach-
dem Sie |hr Spiel beendet haben, ersuchen wir Sie,
lhre Farbchips unmittelbar am Tisch in Wertjetons
zurtickzuwechseln, bevor Sie den Tisch verlassen. Die
Mindesteinsatze sind an dem jeweiligen Tisch
gekennzeichnet.
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SONSTIGES

Unser erfahrenes Spielpersonal ist dafir verant-
wortlich, dass die glltigen Spielregeln eingehalten
werden. Bei eventuellen Fragen kdnnen Sie sich
natlrlich gerne an den diensthabenden Manager



wenden. Wir sind auf alle Falle bemuht Ihnen einen
unvergesslichen Abend zu bereiten und lhren Be-
such so angenehm wie moglich zu gestalten.

Im Allgemeinen ist es international Ublich, im Falle
eines Gewinnes lhre Freude mit dem Spielpersonal
zu teilen und einen kleinen Teil vom Gewinn — nach
lhrem personlichen Ermessen — den Croupiers zu
Uberlassen. Von den sogenannten ,Tips” werden
die Gehélter der Casinomitarbeiter bezahlt; es
handelt sich dabei nicht etwa um ein zusétzliches
. Trinkgeld” fur die Mitarbeiter. Wir danken lhnen fur
lhr Erscheinen in gepflegter Garderobe. Zusatz-
liche Anregungen oder Verbesserungsvorschlage
nehmen wir gerne an, wenden Sie sich in dieser Be-
ziehung an den diensthabenden Manager.
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Have fun & play your game!

Gultig im Rahmen der Besuchs- und
Spielordnung:

Anderungen sind vorbehalten.

Die Entscheidung der Direktion ist end-
guiftig. Die genauen Limite entnehmen Sie
bitte den im CASINO SCHAANWALD
laut Genehmigung durch das Amt fiir
Volkswirtschaft (Liechtenstein)
ausgehandigten Spielregeln.
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LIECHTENSTEIN

Casino Folge uns

Schaanwald
Vorarlbergerstral3e 210 n
9486 Schaanwald
Liechtenstein facebook.com/

casino.schaanwald

Tel +423 238 2777
willkommen@das-casino.li
www.das-casino.li

Offnungszeiten

Mo - So: Slotbereich:

11.00 — 04.00 Uhr ab 11.00 Uhr

Restaurant: Tischbereich:

18.00 — 02.00 Uhr ab 17.00 Uhr



